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Shakkiseikkailu -projekti

Kevaalla 2019 ryhmamme tyosti Chess Action Game -nimista projektia osana Tampereen yliopiston
projektitydkursseja TIEA4 ja TIETS19. Projektin tavoitteena oli kehittda asiakkaalle shakinopetukseen soveltuva
peli, jonka kohderyhmana ala-asteikdiset lapset. Projektin asiakkaana oli Shakkilinna Oy, joka jarjestaa shakin
opetusta, valmennusta ja kerhotoimintaa ympari suomea. Projektipaallikko aikataulutti projektin kahden viikon
sprintteina. Projektin loppupuolella pelille annettiin lopullinen nimi ja projektin nimikkeeksi paatettiin
Shakkiseikkailu.

Projektin alussa yhmamme suunnitteli pelia ja sen kehitysta. Pelin paaasialliseksi kehitysalustaksi paatettiin
Unity, jonka lisenssin asiakas kustansi tydoryhmalle. Kehitys alkoi sill3, etta pelille toteutettiin yksinkertainen
valikko seka shakkilauta. Pelin visuaalista puolta kohentamaan ryhma hankki Unityn omasta verkkokaupasta
grafiikkapaketteja, joiden sisaltdja voi vapaasti kayttdd myds kaupallisissa peleissa. Taman jalkeen ryhman
johtava ohjelmoija toteutti peliin shakkia pelaavan tekoalyn. Kehitysprosessin alkupuolella peliin lisattiin
asiakkaan tarjoamaa sisaltoa koodaamalla sita suoraan peliin. Mydhemmin ryhmamme paatti, etta pelista
voidaan tehda dynaaminen. Eli pelin tehtavista tehtaisiin JSON-objekteja, jotta asiakas pystyisi itse luomaan
sisaltda peliin. Pelin oheen luotiin editori, jossa peliin voidaan lisata tehtavia eri parametrein.
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Vangitse vihollisen

Pelia testattiin ryhman sisdlla koko projektin ajan, mutta ryhman kesken paatettiin jarjestaa kaksi kayttajatestia.
Koska pelin kohderyhmana olivat erittdain nuoret lapset, paatettiin testit jarjestaa Shakkilinnan jarjestaman
kerhotoiminnan yhteydessa. Testeja varten valmisteltiin testiversiot pelista, jossa oli rajattu maara tehtavia, seka
mahdollisuus kaksinpeliin. Testeihin osallistuvia kerholaisia ohjattiin pelaamaan pelia yksin tai kavereiden kanssa
samalla kun testin valvojat tarkkailivat pelia. Testien aikana ryhma oppi paljon pelin pelattavuudesta ja
kaytettavyydesta.

Ryhmamme oli motivoitunut ja pelin kehitys eteni tasaisesti lahes koko projektin aikana. Kokonaisuutena
projekti oli mielenkiintoinen ja kaikki ryhman jasenet oppivat paljon uutta projektien toteuttamisesta.
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‘Shakkiseikkailu

Ota viholliset kiinni niin
nopeasti kuin pystyt!

Artikkelilaji: Stipendiartikkelit

000C

YHTEYSTIEDOT

Pirkanmaan tietojenkasittely-yhdistys ry
c/o llpo Tolvanen

Create PDF in your applications with the Pdfcrowd HTML to PDF API PDFCROWD


http://pitky.fi/fi/artikkelilajit/stipendiartikkelit
http://pitky.fi/#facebook
http://pitky.fi/#twitter
http://pitky.fi/#linkedin
https://www.addtoany.com/share#url=http%3A%2F%2Fpitky.fi%2Ffi%2Fstipendiartikkelit%2Fpitkyn-stipendi-tampereen-yliopiston-chess-action-game-shakkiseikkailu&title=Pitkyn%20stipendi%20Tampereen%20Yliopiston%20Chess%20Action%20Game%20(Shakkiseikkailu)%20-projektille
https://pdfcrowd.com/doc/api/?ref=pdf
https://pdfcrowd.com/?ref=pdf

Siilinkarinkatu 30, 33410 Tampere
toiminnanjohtaja@pitkyfi

Sivustoon sovellettavat kayttdehdot
Tietosuojalauseke
Kaikki yhteystiedot

© Copyright 2009 - 2019
Pirkanmaan tietojenkasittely-yhdistys ry

TWEETS LINKEDIN

Pitky_ry Osallistu keskusteluun

LinkedIn-k Il .
Pitkyn hallitus kokousti ruskan keskella Sampolassa niedinrkanavatamme

miettien syksyn monia askareita, valmistellen

syyskokousta ja p... https://t.co/i1)x16IDHg °
Pitky_ry

RT @SmartTampere: Endota Teknisen luovuuden YOUTUBE
palkinnon saajaa 10.11. mennessa! Palkinto jaetaan
tammikuussa Tampere Smart City Weekin...
https://t.co/77WmrPbOam

Pitkylld on myds oma Youtube
kanava, jossa julkaisemme sisaltoa.
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